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	การพัฒนาความฉลาดรู้ทางการใช้เงินและทักษะสมองด้านการคิดบริหารจัดการตน ของเด็กปฐมวัย โดยใช้  “เกมนักสืบตัวน้อยแกะรอยการเงิน”  ตามโมเดล COINของนักเรียนชั้นอนุบาลปีที่ 2   โรงเรียนอนุบาลบ้านท่อเมืองลัง
	ผู้จัดทำ นางสาวสุทธิดา ไชยน้อย
	ตำแหน่ง ครูจ้างสอน
	สังกัด  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษา ประถมศึกษาเชียงใหม่ เขต 1
	กลุ่มสาระ ปฐมวัย
	1.เพื่อพัฒนาทักษะสมองด้านการคิดบริหารจัดการตน (EF) ด้านพื้นฐาน ด้านกำกับตนเอง ด้านการปฏิบัติของเด็ก ปฐมวัย ชั้นอนุบาลปีที่ 2 โรงเรียนอนุบาลบ้านท่อเมืองลัง โดยใช้เกมนักสืบตัวน้อยแกะรอยการเงิน 2. เพื่อพัฒนาความฉลาดรู้ทางการใช้เงินขั้นพื้นฐานของเด็ก  3. เพื่อปลูกฝังเจตคติที่ดีต่อการออมการใช้จ่ายอย่างรู้คุณค่าพอเพียง และ การแบ่งปัน 4.เพื่อให้นักเรียนลงมือปฏิบัติจริงจากการเรียนรู้ผ่านเกมนักสืบตัวน้อยพิชิตภารกิจได้ด้วยตนเอง

	ความเป็นมาและความสำคัญ
	ในปัจจุบันเด็กปฐมวัยอายุ 0-6 ปี ขาดความฉลาดรู้ทางการเงิน แยกแยะระหว่างความจำเป็นกับความต้องการไม่ออก และใช้เงินเกินตัวเนื่องจากวัยนี้เป็นช่วงเวลาทองของสมองและเป็นหน้าต่างแห่งโอกาสในการพัฒนาทักษะสมองเพื่อชีวิตที่สำเร็จหรือ EF รวมถึงการปลูกฝังวินัยทางการเงิน การเรียนรู้ผ่านการบอกเล่าจึงไม่ตอบโจทย์ธรรมชาติของเด็กที่เรียนรู้ได้ดีที่สุดผ่านการเล่น ผู้ศึกษาจึงพัฒนานวัตกรรม "เกมนักสืบตัวน้อยแกะรอยการเงิน" ขึ้นมาเพื่อแก้ปัญหาโดยใช้เกมแนวสืบเสาะไขคดีการเงินสัปดาห์ละ 1 คดี บูรณาการร่วมกับโมเดล COIN ที่เน้นการสร้างความอยากรู้ ลงมือทำ มีปฏิสัมพันธ์ และสะท้อนคิด พร้อมทั้งเชื่อมโยงกับการพัฒนาทักษะสมอง EF ทั้ง 9 ด้าน เพื่อให้เด็กได้เรียนรู้ผ่านการลงมือทำจริง ฝึกการรอคอย การยับยั้งชั่งใจ และการยอมรับกติกา นำไปสู่การสร้างรากฐานวินัยทางการเงิน รู้จักคุณค่าของเงิน การออม และการตัดสินใจใช้อย่างเหมาะสมตั้งแต่วัยเยาว์เพื่อความสำเร็จในอนาคต

	วัตถุประสงค์
	ฐาน 1 นักสืบนักออม ฐาน 2 นักสืบเงินตรา
	นักสืบนักเดินทาง
	นักสืบตาไว
	จำเป็นหรือแค่อยาก
	คิดก่อนเลือก
	ขอก่อนยืม
	นักสืบจอมวางแผน

	ฐาน 3 นักสืบนักช็อป ฐาน 4 นักสืบผู้ให้

	เกมนักสืบตัวน้อยแกะรอยการเงิน
	ผลการใช้นวัตกรรม
	สรุปผลการใช้นวัตกรรม “เกมนักสืบตัวน้อยแกะรอยการเงิน”

	ตามโมเดล COIN มีดังนี้
	ผลเชิงปริมาณ: นักเรียนชั้นอนุบาลปีที่ 2 จำนวน 32 คน มีผลการประเมินพฤติกรรมอยู่ในระดับดีขึ้นไปซึ่งเป็นไปตามสูงกว่าเกณฑ์ที่กำหนดไว้ร้อยละ 80

	•  ผลเชิงคุณภาพ: เด็กมีความฉลาดรู้ทางการเงินขั้นพื้นฐาน รู้จักชนิดและค่าของเงิน รู้จักออม แยกแยะของจำเป็นกับของอยากได้ และมีเจตคติที่ดี อีกทั้งยังได้รับการพัฒนาทักษะสมองด้านการคิดบริหารจัดการตน (EF) เช่น การอดใจรอคอย การวางแผน และการทำงานร่วมกับผู้อื่น

	ประโยชนขอนวัตกรรม
	ผลสำเร็จที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน KPA



