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ความเป็นมาและความสําคัญ
ผู้ศึกษาได้จัดประสบการณ์เรียนรู้ ในระดับชั้นอนุบาล 2/2

สังเกตหน้านักเรียนไม่เข้าใจค่าของตัวเลขเพื่อพัฒนา
ทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเเด็กชั้นอนุบาล 2/2
โรงเรียนบ้านสันกำแพง เรื่อง การสอนตัวเลข 1 – 20
ก่อนและหลังได้รับการจัดกิจกรรมโดยใช้เกม พบว่า

ทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ที่ได้รับการจัดกิจกรรม
โดยใช้เกม ทั้งโดยรวมและรายด้าน ประกอบด้วย ทักษะ
การสังเกต และทักษะการจำแนกประเภท มีคะแนนค่า

เฉลี่ยสูงกว่าก่อนการจัดกิจกรรมโดยใช้เกม 

แนวคิดหรือกรอบการดําเนินงาน

นางสาวธนภรณ์ มลูสาถาน

ผลการดำเนินงาน

วงล้อหรรษาพาคิดเลข 1 - 20วงล้อหรรษาพาคิดเลข 1 - 20วงล้อหรรษาพาคิดเลข 1 - 20

ผู้นาํเสนอผลงาน

โรงเรียนบา้นสันกําแพง

สำนักงานเขตพื�นที�การศึกษา
ประถมศึกษาเชยีงใหมเ่ขต 1

วัตถุประสงค์
1. เพื่อพัฒนาทกัษะพื�นฐาน
ทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัย 
เรื่อง Number Wheel kids วงล้อ
หรรษาพาคิดเลข 1 - 20 
2. เพื่อเปรียบเทียบทักษะพื้นฐานทาง
คณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัยที่ได้รับ
การจัดกิจกรรมโดยใช้เกมโดยรวม
และรายด้านก่อนและหลัง

วิธดีาํเนินงาน

ก่อนเรยีน
นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ย 8.82 คะแนน
จากคะแนนเต็ม 20 คะแนน 
คิดเป�นรอ้ยละ 44.12

หลังเรียน
หลังจากจัดกิจกรรมการเรยีนรูโ้ดย
ใช้นวัตกรรม นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ย
เพิ่มขึ้นเป็น 18.47 คะแนน 
คิดเป�นรอ้ยละ 92.35

ความก้าวหน้า
เมื่อเปรยีบเทยีบผลก่อนเรยีน
และหลังเรยีน พบว่าคะแนนเฉลี�ย
เพิ่มขึ้น 9.65 คะแนน หรือคิดเป็น
ความก้าวหน้ารอ้ยละ 48.23

จุดเดน่และนวตักรรม
ผลกระทบและการต่อยอด

     นำแบบประเมินทักษะพื้นฐานทาง
คณิตศาสตรสํ์าหรบัเด็กปฐมวัยหัวข้อ
เรื่อง Number Wheel kids วงล้อ
หรรษาพาคิดเลข 1 - 20  ไปใช้กับ
นักเรียนจำนวน 17 คน แล้วบันทึกผล
การสังเกตพฤติกรรม ควบคู่ไปกับการ
ใช้แผนการจัดประสบการณ์
กลุ่มเป้าหมาย เด็กอนบุาลชั�นป�ที� 2/2
ระยะเวลาดำเนินการ ภาคเรียนที่ 2
ปีการศึกษา 2568 

บทสรุปและข้อเสนอแนะ
ภาพกิจกรรม

Number Wheel Kids วงล้อหรรษาพาคิดเลข 1–20
พัฒนาทักษะด้านคณิตศาสตร์พื้นฐานนักเรียน
สามารถรู้ จักและจดจำตัวเลข 1–20 ได้ถูกต้อง 
รวมทั้งมีทกัษะการนับจํานวน การจับคู่ตัวเลข

กับจํานวน และการเปรยีบเทยีบจํานวนได้ดีขึ�น 
อีกทั้งส่งเสริมทักษะการคิดและการแก้ปัญหา 

ได้ฝึกการสังเกต การคิดวิเคราะห์ การตัดสินใจ
 และการแก้ป�ญหาอย่างงา่ยผา่นกิจกรรม

การหมุนวงล้อและตอบคําถาม
สามารถพัฒนาต่อยอดให้เป็นชุดสื่อการเรียนรู้ ด้าน

คณิตศาสตร์สำหรับเด็กปฐมวัย ไปจนถึงการ
ประยุกต์ใชใ้นรูปแบบดิจิทลั และขยายผลสู่การ

ใช้ในระดับชั�นอื�นเพื�อยกระดับคุณภาพการเรยีนรู้
ของผู้เรยีนอย่างต่อเนื�องและยั�งยืน

ออกแบบเหมาะสมกับเด็กปฐมวัย
ใช้สีสันสดใส รูปภาพน่าสนใจ และวง
ล้อที่สามารถหมุนได้ ช่วยดึงดูดความ
สนใจและกระตุ้นการเรยีนรูข้องเด็ก

ส่งเสริมการเรียนรู้ เชิงรุก 
(Active Learning)

ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติจริง โดยการ
หมุนวงล้อ นับจำนวน คิด วิเคราะห์

และตอบคำถามด้วยตนเอง ทำให้เกิด
การเรียนรูจ้ากประสบการณ์ตรง

นวัตกรรม "Number Wheel Kids วงล้อหรรษาพา
คิดเลข 1–20" ได้รับการพัฒนาขึ้นเพื่อส่งเสริม

ทักษะทางคณิตศาสตร์พื้นฐานของเด็กปฐมวัย โดย
ใช้แนวคิดการเรียนรู้ ผ่านการเล่น (Play-Based

Learning) ร่วมกับการจัดการเรียนรู้ เชิงรุก (Active
Learning) เพื่อให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติจริง เรียนรู้
จากประสบการณ์ และสรา้งองค์ความรูด้้วยตนเอง
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