
คำคล้องจอง
ลองอ่านดู

ชื่อผลงาน

ความเป็นมาและความสําคัญ

แนวคิดหรือกรอบการดําเนินงาน

วิธีดําเนินงาน

ผลการดำเนินงาน

แนวทางพัฒนา

• ชื่อผลงาน : การพัฒนาทักษะการเขียนคำคล้องจอง ของนักเรียนระดับชั้นประถม
ศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนวัดเมืองสาตร ด้วยแผนการจัดการเรียนรู้  Brain-based Learning
(BBL) ร่วมกับเทคนิค TGT (Team Games Tournament)
• ผู้จัดทำ : นางไพรินทร์ อานนท์ 
โรงเรียนวัดเมืองสาตร
สำนักงานเขตพื�นที�การศึกษาประถมศึกษาเชยีงใหม่ เขต 1

• ปัญหาที่พบ : ในปีการศึกษา 2568 โรงเรียนวัดเมืองสาตร สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่
การศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม่ เขต 1 มีผลการประเมินคุณภาพผู้เรียน (NT)
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ด้านการใช้ภาษาไทย คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 54.29 ซึ่งต่ำกว่า
คะแนนเฉลี่ยระดับประเทศ
• เหตุผลในการพัฒนาผลงาน : เพื่อแก้ไขปัญหาและพัฒนาทักษะการเขียนคำคล้องจอง
• ความจำเป็นและคุณค่า : นวัตกรรมเพื่อพัฒนาผู้เรียนในด้านการอ่าน เขียน
คำคล้องจองตามหลักการทำงานของสมอง ที่ต้องพัฒนาประสาทสัมผัสทั้ง 5
ผ่านการเล่น ซึ่งกิจกรรมประเภทเกมช่วยกระตุ้นให้เกิดการเรียนรู้ และยกระดับ
ผลสัมฤทธิ�ทางการเรยีนของโรงเรยีนวัดเมืองสาตรให้พัฒนาขึ�นตามลําดับ

1.) เพื่อศึกษาประสิทธภิาพของแผนการจัดการเรยีนรูว้ิชาภาษาไทย เรื�อง
การพัฒนาทกัษะการเขียนคําคล้องจอง ของนักเรยีนระดับชั�นประถมศึกษาป�ที� 3
โรงเรียนวัดเมืองสาตร ปีการศึกษา 2569 ด้วยแผนการจัดการเรียนรู้  Brain–based
Learning (BBL) ร่วมกับเทคนิค TGT (Team Games Tournament) ตามเกณฑ์ 80/80 
2.) เพื่อเปรียบเทียบทักษะการเขียนคำคล้องจองก่อนเรียนและหลังเรียน โดยการพัฒนา
ทักษะการเขียนคำคล้องจอง ของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
โรงเรียนวัดเมืองสาตร ปีการศึกษา 2569 ด้วยแผนการจัดการเรียนรู้  Brain–based
Learning (BBL) ร่วมกับเทคนิค TGT (Team Games Tournament)
3.) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรยีนระดับชั�นประถมศึกษาป�ที� 3
โรงเรียนวัดเมืองสาตร ปีการศึกษา 2569 ทีมีต่อการพัฒนาทักษะการเขียนคำคล้องจอง
ด้วยแผนการจัดการเรยีนรู ้Brain–based Learning (BBL) รว่มกับเทคนิค TGT
(Team Games Tournament)
เป้าหมายของการพัฒนานวัตกรรม
• เป้าหมายเชิงปริมาณ
  1.) ร้อยละ 60 ของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนวัดเมืองสาตร 
มีผลการทดสอบ เรื่อง การเขียนคำคล้องจอง หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน
  2.) ร้อยละ 70 ของนักเรยีนระดับชั�นประถมศึกษาป�ที� 3 โรงเรยีนวัดเมืองสาตร
มีความพึงพอใจต่อนวัตกรรมการพัฒนาทกัษะการเขียนคําคล้องจอง
ด้วยแผนการจัดการเรยีนรู ้Brain–based Learning (BBL) รว่มกับเทคนิค TGT
(Team Games Tournament)
 • เป้าหมายเชิงคุณภาพ
  1.) นักเรยีนระดับชั�นประถมศึกษาป�ที� 3 โรงเรยีนวัดเมืองสาตรมีทกัษะการเขียน
คำคล้องจอง จากการใชน้วัตกรรมการพัฒนาทกัษะการเขียนคําคล้องจอง
ด้วยแผนการจัดการเรยีนรู ้Brain–based Learning (BBL) รว่มกับเทคนิค TGT
(Team Games Tournament)
  2.) นักเรยีนระดับชั�นประถมศึกษาป�ที� 3 โรงเรยีนวัดเมืองสาตรมีความพึงพอใจ
ต่อการใช้นวัตกรรมการพัฒนาทักษะการเขียนคำคล้องจอง ด้วยแผนการจัดการเรียนรู้
Brain–based Learning (BBL) ร่วมกับเทคนิค TGT (Team Games Tournament)

วัตถุประสงค์

• ผลลัพธ์ : นวัตกรรมมีค่าประสิทธิภาพเท่ากับ 81.52/82.61 
• ข้อมูลเชิงสถิติ : นักเรียนร้อยละ 91.31 มีผลการเรียนรู้ หลังเรยีนสูงกว่าก่อนเรยีน
• ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อนวัตกรรม ในระดับ มากที�สุด

• ดำเนินการออกแบบและพัฒนานวัตกรรมด้วยการสร้างชุมชนการเรียนรู้ ทางวิชาชีพ
(PLC) ในสถานศึกษา
• กลุ่มเป้าหมาย : นักเรยีนระดับชั�นประถมศึกษาป�ที� 3/2 ป�การศึกษา 2569 โรงเรยีน
วัดเมืองสาตร จํานวน 23 คน
• เครื่องมือหรือสื่อนวัตกรรม : แผนการแผนการจัดการเรยีนรู ้เรื�อง คําคล้องจอง
ตามแนวคิด Brain–based Learning (BBL) รว่มกับเทคนิค TGT
(Team Games Tournament)
• ระยะเวลาดำเนินงาน : พฤษภาคม 2569 - กรกฎาคม 2569

จุดเด่น

• นวัตกรรมสามารถพัฒนาผูเ้รยีนให้มีผลสัมฤทธิ�ทางการเรยีนให้ดีขึ�นได้
อย่างมีประสิทธภิาพและประสิทธผิล บนความแตกต่างของสังคมพหุวัฒนธรรม
พัฒนานักเรยีนให้อ่านออก เขียนได้ มีคุณลักษณะที�พึงประสงค์ของสถานศึกษา
มีสมรรถนะ ทกัษะ ที�จําเป�นในศตวรรษที� 21 มีทกัษะชวีิตและสามารถดํารงอยู่ในสังคม
ได้อย่างมีความสุข

ประโยชน์

• ครูได้พัฒนาตนเอง ส่งผลให้โรงเรยีนวัดเมืองสาตรมีนวัตกรรมการเรยีนการสอน
ที่สามารถพัฒนาผูเ้รยีนได้อย่างเหมาะสม
• ผู้บริหารและเพื่อนครูได้ร่วมแลกเปลี่ยนเรียนรู้ แนวทางการจัดการเรียนรู้ เกี่ยวกับ
ปัญหาการจัดการเรยีนรู ้และวางแผนการแก้ไขป�ญหา รวมถึงการพัฒนาสถานศึกษา
ร่วมกันอย่างเป�นระบบ

• แนวทางพัฒนา : คำคล้องจอง เป�นภูมิป�ญญาทางภาษาของคนไทยมาแต่โบราณ
โดยสังเกตได้จากสํานวน สุภาษิต คําพังเพยของคนไทยที�มีลักษณะคําคล้องจอง
เพื่อใชเ้ป�นแนวทางในการดําเนินชวีิตของคนไทย การจัดการเรยีนรู ้เรื�อง คําคล้องจอง
จึงเป�นพื�นฐานการเรยีนภูมิป�ญญาไทยโดยแทจ้รงิ สามารถพัฒนานักเรยีนในเรื�อง
การเขียนคําขวัญ และการเรยีนรูสํ้านวนไทยต่อไป อีกทั�งรว่มสืบสานภูมิป�ญญาไทย
ให้เป�นอัตลักษณ์สืบไป

ช่องทางศึกษารายละเอียดเพิ�มเตมิ
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