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	คำคล้องจอง ลองอ่านดู
	ชื่อผลงาน
	วิธีดำเนินงาน
	ความเป็นมาและความสำคัญ
	• ปัญหาที่พบ : ในปีการศึกษา 2568 โรงเรียนวัดเมืองสาตร สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม่ เขต 1 มีผลการประเมินคุณภาพผู้เรียน (NT) ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ด้านการใช้ภาษาไทย คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 54.29 ซึ่งต่ำกว่าคะแนนเฉลี่ยระดับประเทศ • เหตุผลในการพัฒนาผลงาน : เพื่อแก้ไขปัญหาและพัฒนาทักษะการเขียนคำคล้องจอง • ความจำเป็นและคุณค่า : นวัตกรรมเพื่อพัฒนาผู้เรียนในด้านการอ่าน เขียน คำคล้องจองตามหลักการทำงานของสมอง ที่ต้องพัฒนาประสาทสัมผัสทั้ง 5 ผ่านการเล่น ซึ่งกิจกรรมประเภทเกมช่วยกระตุ้นให้เกิดการเรียนรู้และยกระดับ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของโรงเรียนวัดเมืองสาตรให้พัฒนาขึ้นตามลำดับ
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