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	เพื่อพัฒนาทักษะการนำเสนอโครงงาน หน้าชั้นเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2/3
	เพื่อส่งเสริมความกล้าแสดงออกและความมั่นใจ ในการพูดต่อหน้าสาธารณชน
	เพื่อพัฒนาทักษะการสื่อสาร การคิดวิเคราะห์  และการตอบคำถาม
	เพื่อสร้างบรรยากาศการเรียนรู้แบบ  ACTIVE LEARNING ที่ผู้เรียนมีส่วนร่วม อย่างเต็มที่
	นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2/3
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