
        ผู้พัฒนาจึงได้นำแนวคิด ACTIVE LEARNING มาประยุกต์ใช้ในการออกแบบกิจกรรม เพื่อ
ให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ผ่านการปฏิบัติจริง ฝึกซ้อมการนำเสนออย่างเป็นขั้นตอน
และได้รับข้อเสนอแนะอย่างต่อเนื่อง ส่งผลให้นักเรียนเกิดความมั่นใจ มีทักษะการสื่อสาร
และสามารถนำเสนอโครงงานไดอยางมีประสิทธิภาพ

        การพัฒนาทักษะการนำเสนอเป็นทักษะสำคัญในศตวรรษที่  21 ซึ่งช่วยส่งเสริม
การสื่อสาร การคิดวิเคราะห์ การทำงานร่วมกัน ความกล้าแสดงออก และการเรียนรู้
ตลอดชีวิต อีกทั้งยังเป็นพื้นฐานในการพัฒนาศักยภาพผู้ เรียนให้สอดคล้องกับสมรรถนะ
สำคัญตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน

การพัฒนาเทคนิคการนาํเสนอโครงงานหน�าชั้นเรียนการพัฒนาเทคนิคการนาํเสนอโครงงานหน�าชั้นเรียนการพัฒนาเทคนิคการนาํเสนอโครงงานหน�าชั้นเรียน

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  2/3 
      จำนวน 39 คน 

นักเรียนไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 
      มีผลการประเมินการนำเสนออยู่ใน
      ระดับดีขึ้นไป 

สำรวจพฤติกรรมการนำเสนอ 
ประเมินก่อนเรียน 

แผนการจัดการเรียนรูแบบ ACTIVE LEARNING
ใบกิจกรรม 
CANVA 
QR CODE 
คลิปวิดีโอ 
RUBRIC การนำเสนอ 
แบบสังเกตพฤติกรรม 
แบบประเมินความพึงพอใจ 

ผู้ปกครองให้
ความร่วมมือ 

          จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในรายวิชาการงานอาชีพและกิจกรรมโครงงาน
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  2/3 โรงเรียนบ้านสันกำแพง พบว่านักเรียนส่วนใหญ่
ยังขาดทักษะในการนำเสนอโครงงานหน้าชั้นเรียน ไม่กล้าแสดงออก เกิดความตื่นเต้น
เมื่อต้องพูดต่อหน้าผู้อื่น ใช้น้ำเสียงเบา ไม่สบตาผู้ฟัง และไม่สามารถตอบคำถามหลัง
การนำเสนอได้อย่างมั่นใจ ส่งผลให้การสื่อสารความคิดและการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ยังไม่
เกิดประสิทธิภาพ
          นอกจากนี้  การจัดกิจกรรมที่ผ่านมาผู้ เรียนขาดการฝึกซ้อมในการนำเสนอโครงงาน 
ทำให้นักเรียนไม่มีทักษะการพูดและการนำเสนอ จึงจำเป็นต้องพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่ เปิด
โอกาสให้นักเรียนไดลงมือปฏิบัติจริง ฝกคิด วิเคราะห สื่อสาร และสะทอนผลการเรียนรูดวยตนเอง

เพื่อพัฒนาทักษะการนำเสนอโครงงาน
หน้าชั้นเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2/3 

เพื่อส่งเสริมความกล้าแสดงออกและความมั่นใจ
ในการพูดต่อหน้าสาธารณชน 

เพื่อพัฒนาทักษะการสื่อสาร การคิดวิเคราะห์ 
และการตอบคำถาม 

  เพื่อสร้างบรรยากาศการเรียนรู้แบบ 
ACTIVE LEARNING ที่ผู้ เรียนมีส่วนร่วม
อย่างเต็มที่  

นักเรียนสามารถนำเสนอโครงงานได้อย่าง
มั่นใจ 
นักเรียนสามารถอธิบายผลงานและตอบ
คำถามได้ 
นักเรียนมีเจตคติที่ดีต่อการนำเสนอ

      หน้าชั้นเรียน 

ACTIVE LEARNING 
CONSTRUCTIVISM (PIAGET และ
VYGOTSKY) 
EXPERIENTIAL LEARNING (KOLB) 
COOPERATIVE LEARNING 
LEARNING BY DOING (JOHN DEWEY) 
การประเมินเพื่อพัฒนา (ASSESSMENT
FOR LEARNING : AFL) 

ออกแบบกิจกรรม ACTIVE LEARNING 
สร้างแบบประเมินการนำเสนอ 
เตรียมสื่อ 

ROLE PLAY      PEER FEEDBACK 
การซ้อมนำเสนอ 
การนำเสนอจริงหน้าชั้นเรียน 

ประเมินโดยครู      ประเมินตนเอง 
ประเมินโดยเพื่อน 

แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
ปรับปรุงการนำเสนอรอบถัดไป 

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2/3 
จำนวน 39 คน

นักเรียนกล้าแสดงออกมากขึ้น 

มีความมั่นใจในการพูด 

ใช้น้ำเสียงชัดเจน 

มีบุคลิกภาพดีขึ้น 

สามารถตอบคำถามได้ 

ทำงานเป็นทีมได้ดี 

ความกล้าแสดงออก

การใช้ภาษาถูกต้อง

การสบตาผู้ฟัง

การตอบคำถาม

คะแนนเฉลี่ยรวม

ไม่กล้าพูด 

พูดเบา 

อ่านจากกระดาษ 

ไม่สบตา 

ตอบคำถามไม่ได้ 

กล้าพูด 

พูดชัดเจน 

สื่อสารเป็นธรรมชาติ 

สบตาผู้ฟัง 

ตอบคำถามได้ 

พัฒนาการนำเสนอผ่านกระบวนการ 
ACTIVE LEARNING อย่างเป็นระบบ 
ใช้ PEER FEEDBACK และ REFLECTION ทุกครั้ง 
มี RUBRIC ที่เหมาะกับนักเรียนระดับ
ประถมศึกษา 
นักเรียนเป็นศูนย์กลางในการเรียนรู้ 

ใช้งานได้จริง 
ดำเนินการได้ทุกวิชา 
ใช้งบประมาณน้อย 
เห็นพัฒนาการของนักเรียนชัดเจน 
นักเรียนมีส่วนร่วมทุกคน 

ครูเป็นโค้ช ผู้บริหาร
สนับสนุน 

นักเรียนได้ฝึกซ้ำ
อย่างต่อเนื่อง 

บรรยากาศ
ห้องเรียนเป็นมิตร 

กล้าแสดงออก 
มีภาวะผู้นํา 
มีความรับผิดชอบ 
สื่อสารได้ดี 

ยกระดับคุณภาพผู้เรียน 
สามารถเป็นต้นแบบในการ
พัฒนาทักษะการนำเสนอ 

มีรูปแบบการจัดการเรียนรู
        ที่ชัดเจน 

ประเมินผูเรียนไดตามสภาพ
จริง 

ขยายผลสู่ทุกระดับชั้น 

แลกเปลี่ยนเรียนรู้ใน PLC 

เผยแพร่ BEST PRACTICE 

จัดอบรมครภูายในโรงเรยีน

บูรณาการกับทุกกลุ่มสาระ 

ใช้ต่อเนื่องทุกปีการศึกษา 

พัฒนาเป็นคู่มือการจัดกิจกรรม 

จัดเก็บสื่อและ RUBRIC ในรูปแบบ

ดิจิทัลเพื่อใช้ซ้ำและปรับปรุงอย่างต่อ

เนื่อง

    การพัฒนาเทคนิคการนำเสนอโครงงานหน้าชั้นเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบ ACTIVE LEARNING
ช่วยให้นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2/3 มีพัฒนาการด้านการสื่อสาร ความกล้าแสดงออก การคิดวิเคราะห์
และการทำงานร่วมกับผู้อื่นอย่างชัดเจน โดยผลการประเมินหลังการดำเนินงานแสดงให้เห็นว่าผู้เรียนมี
ทักษะการนำเสนออยู่ในระดับดีขึ้นอย่างมีนัยสำคัญในทางปฏิบัติ อีกทั้งยังมีความมั่นใจในการอธิบายผลงาน
และตอบคำถามหน้าชั้นเรียนมากขึ้น สอดคล้องกับเป้าหมายของการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ
และการพัฒนาสมรรถนะในศตวรรษที่ 21

ควรจัดกิจกรรมฝึกการนำเสนออย่างต่อเนื่องตลอดปีการศึกษา 
ส่งเสริมการใช้สื่อดิจิทัล เช่น CANVA หรือ POWERPOINT ที่เหมาะสมกับวัย 
เพื่อเพิ่มความน่าสนใจในการนำเสนอ 
พัฒนาเกณฑ์การประเมิน(RUBRIC)ให้สอดคล้องกับพัฒนาการของผู้เรียนแต่ละระดับชั้น 
ขยายผลรูปแบบการจัดการเรียนรู้ไปยังชั้นเรียนและกลุ่มสาระอื่น เพื่อยกระดับ
ทักษะการสื่อสารของผู้เรียนทั้งโรงเรียน 
สร้างเครือข่ายแลกเปลี่ยนเรียนรู้ของครู (PLC) เพื่อพัฒนานวัตกรรมการสอน
และติดตามผลอยางตอเนื่อง

สแกนที่นี่

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาป�ที่  2/3ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาป�ที่  2/3ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาป�ที่  2/3
ด�วยการจัดการเรียนรู�แบบ ด�วยการจัดการเรียนรู�แบบ Active LearningActive Learning                 ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบ Active Learning        

ชื่อผู้จัดทำ : นางสาวนับฟ้า    ชาวน่าน โรงเรียนบานสันกําแพง
สังกัด : สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา
เชียงใหม่ เขต 1 

ความเป�นมาและความสาํคัญความเป�นมาและความสาํคัญความเป็นมาและความสาํคัญ วัตถุประสงค์วัตถุประสงค์วัตถุประสงค์

สิ�งที�ต้องการพัฒนาส ิ �งท ี �ต ้องการพัฒนาสิ่งที�ต้องการพัฒนา เป�าหมายของงานเป �าหมายของงานเป้าหมายของงาน

เชิงปริมาณเชิงปร ิมาณเชิงปริมาณ

เชิงคุณภาพเชิงคุณภาพเชิงคุณภาพ

ป�ญหาที�พบป�ญหาท ี �พบปัญหาที�พบ

เหตุผลในการพัฒนาผลงานเหต ุผลในการพัฒนาผลงานเหตุผลในการพัฒนาผลงาน

ความจํา เป� นและคุณค่าความจ ําเป�นและค ุณค ่าความจำ เป� นและคุณค่า

แนวคิดหรือกรอบการดํา เนินงานแนวค ิดหร ือกรอบการด ําเน ินงานแนวคิดหรือกรอบการดํา เนินงาน วิธีดํา เนินงานว ิธ ีด ําเน ินงานวิธีดํา เนินงาน

วิ ธี ดําเ นินงานวิ ธี ดําเ นินงานวิ ธี ดําเ นินงาน

ข้อมูลเชิงสถิติข ้อม ูลเชิงสถ ิต ิข้อมูลเชิงสถิติ
ขั�นตอนการดําเนินงานข ั �นตอนการด ําเน ินงานขั้นตอนการดําเนินงานหลักการและทฤษฎีที�ใช้หล ักการและทฤษฎ ีท ี �ใช ้หลักการและทฤษฎีที�ใช้

ผลลัพธ์ที� เกิดขึ�นผลล ัพธ์ท ี � เก ิดข ึ �นผลลัพธ์ที� เกิดขึ�น
รายการรายการรายการ ก่อนพัฒนาก ่อนพัฒนาก่อนพัฒนา หลังพัฒนาหลังพัฒนาหลังพัฒนา

วิเคราะห์ป�ญหาว ิเคราะห ์ป�ญหาวิเคราะห์ป�ญหา

วางแผนวางแผนวางแผน

ดําเนินกิจกรรมด ําเน ินก ิจกรรมดำเนินกิจกรรม

กลุ่มเป�าหมายกล ุ่มเป �าหมายกลุ่มเป�าหมาย

ประเมินผลประเม ินผลประเมินผล

เครื�องมือและสื�อนวัตกรรมเคร ื �องม ือและส ื �อนว ัตกรรมเครื่องมือและสื�อนวัตกรรม

สะท้อนผล (Reflection)สะท ้อนผล (Reflection)สะท้อนผล (Reflection)

จุดเด่นและนวัตกรรมจ ุดเด ่นและนว ัตกรรมจุดเด่นและนวัตกรรม

สิ�งใหม่ที�แตกต่างส ิ �งใหม ่ท ี �แตกต ่างสิ่งใหม่ที�แตกต่าง จุดแข็งของผลงานจ ุดแข ็งของผลงานจุดแข็งของผลงาน

ป�จจัยแห่งความสําเร็จป�จจ ัยแห ่งความส ําเร ็จปัจจัยแห่งความสําเร็จ

บทสรุปและข้อ เสนอแนะบทสร ุปและข ้อเสนอแนะบทสรุปและข้อ เสนอแนะ

สรุปสาระสํา คัญสรุปสาระสํา คัญสรุปสาระสํา คัญ

ข้อเสนอแนะข้อเสนอแนะข้อเสนอแนะ

ผลกระทบและการต่อยอดผลกระทบและการต ่อยอดผลกระทบและการต่อยอด
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