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การพัฒนาชุดส่ือดิจิทัล โดยใชเทคโนโลยีปญญาประดิษฐการพัฒนาชุดส่ือดิจิทัล โดยใชเทคโนโลยีปญญาประดิษฐ  
เพ่ือเสริมสรางความรูและทักษะการปฏิบัติ เร่ืองนาฏยศัพทและภาษาทาเพ่ือเสริมสรางความรูและทักษะการปฏิบัติ เร่ืองนาฏยศัพทและภาษาทา
สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนวัดสวนดอกสําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนวัดสวนดอก

การพัฒนาชุดสื่อดิจิทัล โดยใช้เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ 
เพื่อเสริมสร้างความรู้และทักษะการปฏิบัติ เรื่องนาฏยศัพท์และภาษาท่า
สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 โรงเรียนวัดสวนดอก
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ความเป็นมาและความสําคัญ

วัตถุประสงค

สรุปและอภิปรายผล

ปัญหาท่ีพบ
ผู้เรียนจดจําช่ือและความหมายของนาฏยศัพทไดไมแมนยํา
ผู้เรียนสับสนระหวางทาท่ีใกลเคียงกัน โดยเฉพาะการจีบกับการต้ังวง
ประสานการเคลื่อนไหวของมือ แขน เทา ศีรษะ สายตา และลําตัวไดไมสัมพันธกัน
ผู้เรียนขาดความมั่นใจในการปฏิบัติและไมกลาแสดงออก

1.  เพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพของชุดสื่อดิจิทัลโดยใช้เทคโนโลยีปัญญา
ประดิษฐ์ เรื่องนาฏยศัพท์และภาษาท่า สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3

2.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะการปฏิบัตินาฏยศัพท์และ
ภาษาท่าของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้
โดยใช้ชุดสื่อดิจิทัล

3.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อ
การจัดการเรียนรูโดยใชชุดส่ือดิจิทัล

ผลการดำเนินงาน

ชุดสื่อดิจิทัลที่พัฒนาด้วยเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ภายใต้การกำกับของครูและผู้
เชี่ยวชาญ มีคุณภาพระดับมากที่สุด (X̄  = 4.70) และมีประสิทธิภาพ 83.45/82.50 สูงกว่า
เกณฑ์ 80/80 ส่งผลให้ผู้เรียนชั้น ป.3 จำนวน 20 คน มีผลสัมฤทธิ์เพิ่มจากร้อยละ 51.50
เป็น 82.50 และมีทักษะการปฏิบัติเพิ่มจากร้อยละ 52.50 เป็น 88.00 โดยผ่านเกณฑ์ผล
สัมฤทธิ์ร้อยละ 85.00 และมีทักษะระดับดีขึ้นไปร้อยละ 90.00 สูงกว่าเป้าหมายทุกตัว
ความพึงพอใจโดยรวมอยูในระดับมากท่ีสุด (X̄ = 4.65)

ช่องทางศึกษารายละเอียดเพ่ิมเติม

เป้าหมายเชิงปริมาณ

กระบวนการพัฒนา ADDIE 5 ข้ัน
A – Analysis 
วิเคราะหปญหาการเรียนรูผานกระบวนการ PLC ของกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ วิเคราะหลักษณะ
ผู้เรียน หลักสูตร มาตรฐาน ตัวช้ีวัด และบริบทของสถานศึกษา

D – Design 
กำหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ ขอบเขตเนื้อหา โครงสร้างชุดสื่อ 6 หน่วย ให้สัมพันธ์กับแผนการ
จัดการเรียนรู 6 แผน ออกแบบบท สตอรีบอรด และลําดับการนําเสนอจากงายไปยาก

D – Development 
ผลิตภาพตัวละครสามมิติ วิดีโอสาธิต วิดีโอฝึกปฏิบัติทีละขั้น บัตรภาพดิจิทัลพร้อมเสียงบรรยาย
เกมและแบบฝึกเชิงปฏิสัมพันธ์ โดยใช้ AI เป็นเครื่องมือช่วยผลิต และให้ครูกับผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบ
ตำแหนงน้ิว มือ วงแขน ศีรษะ ลําตัว และเทาทุกคร้ังกอนนําไปใช (Human-in-the-loop)

I – Implementation 
นำชุดสื่อไปใช้จริงกับกลุ่มเป้าหมาย 20 คน ตามแผน 6 แผน ควบคู่การสังเกต การให้ข้อมูลย้อนกลับ
และการฝึกปฏิบัติซ้ํา

E – Evaluation 
ประเมินผลสัมฤทธิ์ ทักษะการปฏิบัติ ความพึงพอใจ และประสิทธิภาพ E1/E2 แล้วนำผลไปปรับปรุง
ชุดส่ืออยางตอเน่ือง

ช่องวางองคความรู
งานวิจัยการใช้ AI กับการเรียนการสอนนาฏศิลป์ส่วนใหญ่อยู่ในบริบทนาฏศิลป์
สากลและผู้เรียนระดับสูงกว่าประถมศึกษา ยังไม่ปรากฏการศึกษาเรื่องนาฏยศัพท์
และภาษาท่าของนาฏศิลป์ไทย 
คุณค่าเชิงวัฒนธรรม เป็นการนำเทคโนโลยีสมัยใหม่มารับใช้การอนุรักษ์ศิลป
วัฒนธรรมไทย

เป้าหมายเชิงคุณภาพ
1.  ชุดสื่อดิจิทัลที่พัฒนาด้วยเทคโนโลยีปัญญา

ประดิษฐ์มีคุณภาพอยู่ในระดับมากขึ้นไป
2. นักเรียนไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 มีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนหลังเรียนผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70
ของคะแนนเต็ม

3. นักเรียนไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 มีทักษะปฏิบัติ
นาฏยศัพท์และภาษาท่าอยู่ในระดับดีขึ้นไป

4. ชุดสื่อดิจิทัลมีคุณภาพโดยรวมอยู่ในระดับ
มากขึ้นไป หรือมีค่าเฉลี่ยไม่น้อยกว่า 3.51 และ
มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80

5. นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการ
เรียนรู้โดยรวมอยู่ในระดับมากขึ้นไป หรือ
มีคาเฉล่ียไมนอยกวา 3.51

นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจเรื่องนาฏยศัพท์
และภาษาท่า สามารถปฏิบัติท่าทางได้ถูกต้อง
สัมพันธ์กับจังหวะและสื่อความหมายได้
อย่างเหมาะสม มีความมั่นใจ กล้าแสดงออก 
มีส่วนร่วมในการเรียนรู้ และสามารถใช้ชุดสื่อ
ดิจิทัลเพื่อฝึกปฏิบัติและทบทวนความรู้ ได้
ด้วยตนเอง

ตัวอย่างการเผยแพร่
นวัตกรรม

รายงานการพัฒนา
นวัตกรรมฉบับสมบูรณ์ ตัวอยางส่ือการจัดการเรียนรู
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