
เกมที่ออกแบบมาเฉพาะ

นักเรียนชั้น ป.2 ผ่านเกณฑ์การคิดวิเคราะห์ในวิชาสังคมศึกษาเพียง ร้อยละ 57.14 
       (ต่ำกว�าเป�าหมายสถานศกึษาทีก่าํหนดไว�ร�อยละ 70)

ผู้เรียนขาดทักษะแยกแยะ “สินค้าและบริการ” รวมถึง “ความจำเป็นและความต้องการ” 
การทำงานกลุ�มแบบเดมิทาํให�เกดิภาวะ “คนหนึง่ทาํ คนอืน่นัง่ด”ู

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 มีคะแนนทักษะการคิดวิเคราะห์ เรื่อง สินค้าและบริการ
        หลังเรยีนสงูกว�าก�อนเรยีนอย�างมนียัสาํคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 มีคะแนนทักษะการคิดวิเคราะห์หลังเรียนผ่านเกณฑ์ร้อยละ
70 ขึ้นไปจาํนวนร�อยละ 88.89
นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนรู้ด้วยรูปแบบที่พั ฒนาขึ้นในระดับ "มาก" ขึ้นไปที่

        ค่าเฉลีย่ 4.65
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